Codex Luminis Aeternum
del Imperio de Lothric

En la alborada de una nueva era para la comunidad de entusiastas de los juegos RPG y
Soulslike, se erige el Codex Luminis Aeternum del Imperio de Lothric, la base sobre la cual se
edifica el orden y la armonia de nuestro distinguido servidor. Este documento simboliza nuestra
dedicacion a forjar un espacio épico y enriquecedor, abierto a todos aquellos que buscan retos,
refugio y companerismo en el vasto universo de los juegos Souls, la saga Monster Hunter y la
aplicacion de Discord.

Fruto de un meticuloso esfuerzo, el Cdédex Luminis Aeternum establece los principios que
consolidan a nuestro servidor como un baluarte de integridad, respeto y pasion por los mundos
creados por Capcom (orientado a Monster Hunter) y FromSoftware. Se traza un camino que
promueve la coexistencia armoénica y el descubrimiento de las narrativas profundas y retos
singulares que definen a los juegos Soulslike.

Este cédex es una declaracion de conjuntos de reglas y valores, subrayando un compromiso
con la excelencia, el amor y el honor. Reconocemos la diversidad de nuestra comunidad,
desde veteranos con mucho conocimiento, hasta novatos que no han empufiado su primera
espada en estos desafiantes universos. Aspiramos a que el Imperio de Lothric sea un hogar
donde la aficién por los RPG y Soulslike se desarrolle y propague, incluso entre aquellos que
aun estan por descubrir la saga.

El Codex Luminis Aeternum actla como el pilar de nuestra comunidad, reafirmando nuestra
mision de acoger y guiar. Este documento no pretende vincularnos exclusivamente a Elden
Ring, Monster Hunter o Dark Souls, sino abrazar el espectro completo de este tipo de juegos
y la aplicacion de Discord, animando a todos, conocedores 0 no, a enamorarse de estos
universos. Con su promulgacién, renovamos nuestro compromiso de cultivar un espacio de
exploracion, aprendizaje y pasion por los juegos que nos unen.
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DEFINICIONES Y PUNTOS IMPORTANTES

Administrador: En todo momento, se entiende por Administrador al duefio y usuario llamado
“Marcell / Admin &” con nombre de usuario en Discord “marcell” y con nimero de ID
“390689366592454667”. El acronimo es “Admin”.

Moderador: Los moderadores son aquellos con el rol de “Protectores de Lothric ¥” con
namero de ID “703290584265392248”. Son la base primordial del Staff y aquellos que tienen
preponderancia y facultad decisoria. Su acronimo es “Mod”

Ayudante: Miembros que nos ayudan en tareas especificas dentro del Servidor. Los
“Ayudantes del Reino %’ se consideran parte del staff, pero se pide que los vean como
miembros normales a ustedes en temas de moderacion. Su acréonimo es “Supps”

CAPITULO I: DISPOSICIONES GENERALES SOBRE EL RESPETO
Y LA CONDUCTA

Articulo 1. Respeto Universal

l.- Definicibn de Respeto: El respeto en nuestro Imperio implica la consideracién hacia las
opiniones, emociones y espacios personales de todos los integrantes, reconociendo y
valorando la diversidad de pensamientos, culturas y niveles de experiencia dentro de los
juegos Soulslike.
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Il.- Alcance del Respeto: Esta norma se aplica a todas las formas de comunicacion dentro del
servidor, incluidos mensajes de texto, comunicaciones de voz, uso de emojis y cualquier otro
medio a través del cual los miembros interactuen.

lll.- Comportamiento Ofensivo Prohibido: Cualquier forma de comunicacién que pueda ser
interpretada como personalmente ofensiva, incluyendo, pero no limitandose a, insultos, burlas,
acoso, o discriminacién de cualquier tipo, esta estrictamente prohibida.

IV.- Bromas y Confianza: Se permite el humor y la broma entre miembros siempre que exista
una confianza mutua establecida y no se traspasen los limites del respeto. La interpretacion
de estos limites quedara a discrecion del staff.

V.- Resolucion de Conflictos: En caso de disputas o malentendidos se fomentara la resolucion
pacifica y respetuosa entre las partes involucradas. El staff actuard como mediador si se
solicita o si la situacion lo requiere. En caso de requerir una mediacion de forma privadose se
usara el canal de “Contactar Staff” para abrir un ticket.

VI.- Mediacion del Staff: El staff se reserva el derecho de intervenir en cualquier conflicto que
perturbe la paz y el orden del servidor, ofreciendo soluciones justas y equitativas para todas
las partes involucradas. Aun si los miembros piensan que el staff exagera, se hara un analisis
del contexto y se llevaran a cabo las medidas pertinentes.

VII.- El no respetar este articulo conllevara una penalizacion para el usuario que amerita de 1
a 7 dias de sancion dependiendo la gravedad. Si ha sido de forma reiterada, podra ser acreedor
de un baneo instantaneo.

Articulo 2. Integridad de Juego y Respeto por las Elecciones Personales
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l.- Principio de Autonomia en el Juego: Reconocemos y afirmamos el derecho de cada jugador
a experimentar y disfrutar de los juegos Rpg y Soulslike segun sus preferencias personales,
incluyendo, pero no limitado a, la eleccion de builds, estrategias de juego y estilos de combate.

Il.- Definicibn de Criticas Negativas: Cualquier comentario, observacion o valoraciéon que
menosprecie, ridiculice o descalifique las decisiones de juego de otro miembro, ya sea por su
eleccién de equipamiento, tacticas, conocimiento, preferencias, vision de juego o nivel de
habilidad, se considera una critica negativa.

lll.- Sanciones: De no cumplir con este articulo, el usuario sera acreedor de una sancion de: 1
a 7 dias de suspension. Si el problema ha sido reiterado, podria ser acreedor de un baneo
instantaneo. Si se unié al servidor hace relativamente poco, también podra ser acreedor de un
baneo instantaneo, aunque no haya sido reiterado.

IV.- Se fomenta el uso de la critica constructiva, asi como sus caracteristicas que son: Debe
ser ofrecida de manera respetuosa, enfocada en proporcionar sugerencias Utiles y orientacion
para mejorar la experiencia de juego del receptor, sin imponer percepciones personales como
absolutas. Se deben usar palabras correctas para expresar adecuadamente el mensaje a
transmitir y evitar confusiones. No hace uso de insultos, groserias, temas delicados o palabras
extrafias de dudosa procedencia.

V.- Solicitudes de Consejos: Los miembros que busquen consejos o criticas constructivas
deberan indicarlo explicitamente para fomentar un intercambio de ideas saludable y productivo.
Si no fue solicitado, aun asi se entendera como critica constructiva si cumple con las
caracteristicas del parrafo anterior.

VI.- Resolucién de Discrepancias y Mecanismos de Reporte: En caso de enfrentar criticas
negativas, los miembros estan incentivados a utilizar los mecanismos de reporte establecidos,
permitiendo al staff evaluar y actuar conforme a las normativas del servidor.
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VIIl.- Intervencion del Staff: El staff intervendrd en situaciones donde las criticas negativas
escalen a conflictos, asegurando que se mantenga un ambiente de juego positivo y
constructivo.

VIIl.- Ejemplo a Seguir: Se fomenta que todos los miembros del servidor sean ejemplos de
respeto y apoyo mutuo, inspirando a otros a través de sus acciones y contribuyendo asi a una
comunidad mas unida y positiva.

IX.- Consecuencias del Incumplimiento. Proceso Sancionador: Las infracciones a este articulo
seran meticulosamente evaluadas por el staff, quien determinara la sancién apropiada
basandose en la gravedad y frecuencia del incumplimiento.

Articulo 3. Respeto ala Autoridad y a los Altos Mandos

l.- Definicion de Autoridades del Servidor: Las autoridades del servidor, también conocidos
como altos mandos, incluyen a los administradores, moderadores, ayudantes y cualquier otro
rol o miembro designado con responsabilidades de supervision, gestion o mediacién dentro
del Imperio de Lothric. También definiéndolos como “Staff’ para usos practicos en este Codex.

Il.- Respeto Obligatorio: Todos los miembros del servidor estan obligados a mantener un
respeto incondicional hacia las autoridades del servidor, reconociendo su papel esencial en
mantener el orden, la seguridad y la integridad de nuestra comunidad.

lll.- Se entiende como falta de respeto o agresion cualquier actitud de los miembros por querer
humillar, denigrar, ofender, rebajar, ridiculizar o exponer a cualquier miembro del staff. Este
inciso no se limita a los verbos antes mencionados, si no a cualquiera minimamente
relacionado que su objetivo sea uno despectivo o destructivo de cualquier forma posible.
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IV.- Comunicacion con las Autoridades. Canales Apropiados: Se estableceran canales de
comunicacién especificos para interactuar con las autoridades del servidor, asegurando una
comunicacion efectiva y ordenada. En este caso, el canal autorizado es el de: Contactar Staff.

V.- Peticiones y Reportes: Todas las peticiones, reportes o0 sugerencias dirigidas a las
autoridades deben seguir el protocolo establecido, promoviendo una gestién eficiente y
respetuosa de las solicitudes de la comunidad.

VI.- Critica Constructiva hacia las Autoridades. Mecanismo para Criticas: Se fomenta una
actitud abierta hacia la retroalimentacién constructiva. Las criticas dirigidas a las autoridades
del servidor deben canalizarse a través de los medios designados (Canal de: Contactar Staff),
siempre manteniendo el respeto y la cordialidad.

VIII.- Evaluacion de la Critica: Las autoridades del servidor estan comprometidas a evaluar y
considerar todas las criticas y sugerencias recibidas, con el objetivo de mejorar continuamente
la experiencia en el Imperio de Lothric.

IX.- Compromiso con la Justicia: Las autoridades del servidor se comprometen a ejercer sus
roles con justicia, imparcialidad y transparencia, garantizando que todas las decisiones y
acciones estén alineadas con el bienestar de la comunidad.

X.- Sanciones por Abuso de Autoridad: Cualquier abuso de autoridad por parte de las
autoridades del servidor sera rigurosamente sancionado por el administrador, asegurando la
confianza y el respeto mutuo entre todos los miembros del servidor.

CAPITULO II: CONDUCTA EN EL SERVIDOR

Articulo 4. Prohibiciéon de Contenidos Inapropiados



Codex Luminus Aeternum del Imperio de Lothric

l.- Definiciébn de Contenidos Inapropiados: Se consideran contenidos inapropiados aquellos
gue incluyan material explicitamente sexual, altamente subjetivo a relacionarse de forma
sexual, violento, de odio, discriminacién de cualquier tipo, o cualquier otro contenido que pueda
ser considerado ofensivo o dafiino para los miembros del servidor; asi como temas politicos,
religiosos, informacion personal ajena, de orientacion sexual, gore, suicidio, maltrato animal,
tortura animal o humana, extorsion, secuestro, doxxeo, drogas, alcohol desmedido o usado de
forma violenta, violaciones, contenido o informacion sexual de menores de edad,
cryptomonedas no reguladas, cérteles, narcotrafico, terrorismo, armas de fuego, robo de datos
y un largo etcétera que el staff sera el encargado de decidir en cualquier momento si entra o
no en esta categoria en tiempo real. Esto incluye, pero no se limita a, textos, imagenes, videos
y enlaces a tales contenidos.

Il.- Totalidad del Servidor: Esta prohibicion es aplicable en todos los canales, conversaciones
privadas dentro del servidor, perfiles de usuario y cualquier otra forma de comunicacién o
expresion dentro del ambito del servidor. Haciendo excepcion del Canal Oculto, donde sera el
anico lugar para hablar de estos temas Unicamente por texto y no por links, audios, videos o
imagenes.

lll.- Responsabilidad del Usuario: Cada miembro es responsable del contenido que comparte,
debiendo asegurarse de que este cumpla con las normativas establecidas en este cédex.

IV.- Reporte y Gestion de Contenidos Inapropiados. Mecanismos de Reporte: El servidor
dispondra de un sistema claro y accesible para que los miembros reporten la presencia de
contenidos inapropiados. Al presenciar de un momento donde lo especificado en este articulo
esta perturbando el servidor, se deberé reportar al staff haciendo mencién de los “Protectores
de Lothric ¥”y g

V.- Actuacion del Staff: Una vez reportado, el staff evaluara el contenido en cuestion y tomara
las medidas necesarias, que pueden incluir la eliminacion del contenido, la advertencia al
usuario responsable y/o la aplicacion de sanciones antes mencionadas.
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VI.- Escala de Sanciones: La severidad de las sanciones estara en funcién de la gravedad del
incumplimiento, la naturaleza del contenido inapropiado y cualquier reincidencia en este tipo
de conducta. Ademas de las antes sefialadas en este codex.

VII.- Cultura de Respeto: Se fomentara una cultura de respeto y consideracion por todos los
miembros, destacando los impactos negativos que contenidos inapropiados pueden tener en
la comunidad.

Articulo 5. Normas de Comunicacion y Convivencia Digital

l.- Uso Adecuado de la Comunicacion. Claridad y Respeto: Toda comunicacion dentro del
servidor debe efectuarse con claridad y respeto, evitando el uso excesivo de mayusculas, que
en el contexto digital equivale a gritar, y la extension innecesaria de palabras, que puede
dificultar la lectura y comprension de los mensajes.

Il.- Prohibicion de Spam:

% Definicion de Spam: Se considera spam a la repeticion excesiva de mensajes, el uso
abusivo de emojis, stickers o cualquier otro contenido que sature las conversaciones
o canales, interrumpiendo la dindmica de comunicacion y convivencia del servidor.
% EIl servidor implementara medidas tecnoldgicas para limitar automaticamente el
spam y el staff se reserva el derecho de intervenir manualmente cuando sea
necesario.
@ Las sanciones iran desde:
o Eliminar el o los mensajes
o Darle un aviso (warn) al usuario
o Sancionar al usuario de 1 a 7 dias
o Baneo instantaneo

Todo dependiendo de la gravedad de la accién, el tiempo en el servidor, la Reputacion
del miembro y el tiempo entre acciones sancionables reiteradas.
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lll.- Interrupciones y Turno de Palabra: Se promovera una cultura de didlogo en la que se
respete el turno de palabra, evitando interrumpir a los interlocutores y permitiendo que todos
los miembros puedan expresar sus opiniones sin ser acallados.

IV.- Uso Constructivo de los Canales de Voz: En los canales de voz, los usuarios deberan
mantener un nivel adecuado de ruido de fondo, evitando acciones que deterioren la calidad de
la comunicacién, como el soplido o saturacién de micréfonos.

Sanciones por Incumplimiento: De no cumplir con este inciso, el usuario sera acreedor de una
sancion de: Un warn, llegar a ser silenciado, ser movido de canal o ser expulsado del canal.

Articulo 6. Organizacion y Uso Correcto de los Canales del Servidor

l.- Propdsito y Clasificacion de los Canales:

% Definicion y Clasificacion: Cada canal dentro del servidor tiene un propdsito
especifico y esta clasificado segun la naturaleza de la comunicacion que facilita, ya
sea para discusiones generales, tematicas especificas de juegos, soporte técnico,
entre otros.

I1.- Directrices de Uso: Los miembros deben utilizar los canales de acuerdo con su clasificacion
y propdsito establecido, contribuyendo a la organizacion y eficiencia de la comunicacion en el
servidor.

lll.- Regulaciones para el Uso de Canales:

% Mensajes Apropiados: Se deberan publicar mensajes y contenido Unicamente en los
canales correspondientes a la tematica o propoésito para el cual fueron creados. Asi
como segquir las disposiciones generales de este Codex.

% Redireccion de Conversaciones: En caso de que una discusion se desvie
significativamente de la tematica del canal, el staff o los propios miembros podran
sugerir amablemente trasladar la conversacién al canal mas adecuado.
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% Sanciones por Incumplimiento: El incumplimiento de las estipulaciones de este
articulo acarrearq para el usuario una penalizacién de: Ser silenciado algunos
minutos y obtener un warn.

V.- Uso de Bots en Canales:

@ Bots Autorizados y Canales Especificos: Algunos bots, como la Guardiana De
Fuego, Nekotina, Dank Memer, entre otros, estan permitidos para uso en cualquier
canal designado para entretenimiento y actividades interactivas, fomentando la
interaccion y diversion entre los miembros.

% Regulaciones y Restricciones: Aunque el uso de bots para entretenimiento es
ampliamente permitido, se deben seguir las directrices especificas para cada bot,
evitando el spam o el uso que interrumpa las actividades normales del servidor.
Dependera la naturaleza del bot y la del comando usado en cuestion para decidir si
fue valido o no.

V.- Responsabilidad Compartida: Tanto los miembros del staff como la comunidad en general
tienen la responsabilidad compartida de mantener la organizacion y el correcto uso de los
canales, asegurando una experiencia positiva para todos los usuarios.

VI.- Actualizaciones y Modificaciones de Canales: El staff se reserva el derecho de modificar,
afiadir o eliminar canales, segun las necesidades y evolucion del servidor, siempre
comunicando y justificando estas decisiones a la comunidad.

VIl.- Palabras baneadas y sancionadas en los canales de texto. Existen palabras muy
especificas que estan sancionadas automaticamente por el automod de Discord. Estas
palabras equivalen a una sancién de 10 minutos de forma automatica y el automod eliminara
el mensaje que contenga esa 0 esas palabras. Ademas, avisara al staff que alguien esta
haciendo uso de ese lenguaje y el canal de texto donde estd ocurriendo. Las palabras
baneadas no las podemos mencionar explicitamente, pero son puramente adjetivos
relacionados a las preferencias sexuales que pueden ser usados como objeto de ofensa, burla,
discusion o situaciones indeseables.
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CAPITULO lll: USO DE MEDIOS AUDIOVISUALES

Articulo 7. Etiqueta en los Canales de Voz

l.- Respeto durante la Comunicacion:

@ Turnos para Hablar: Para fomentar una comunicacién efectiva y respetuosa, los
participantes deben evitar interrumpir a otros mientras estan hablando y esperar su
turno para participar en la conversacién. Asi mismo, si alguien esta hablando
demasiado, debe pensar en los demas para que todos puedan tener su oportunidad
en igualdad de condiciones.

% Ambiente Constructivo: Se anima a los miembros a mantener un tono y lenguaje
sano y constructivo durante las conversaciones, evitando cualquier forma de acoso,
insultos o comportamientos que puedan deteriorar la calidad de la interaccion.

Il.- Uso Adecuado de Micréfonos:

@ Calidad del Audio: Los usuarios deben esforzarse por asegurar que la calidad de su
audio sea clara, evitando el uso de microfonos dafiados o configuraciones que
puedan generar eco, ruido de fondo excesivo o cualquier otra interferencia.

% Molestias Auditivas: Esta estrictamente prohibido soplar, gritar, o producir sonidos
excesivamente altos en los micr6fonos con el fin de molestar o interrumpir la
comunicacién. Asi como usar el panel de sonidos de manera excesiva o molesta.
Sanciones por Incumplimiento: De no cumplir con este inciso, el usuario podra ser
acreedor de una sancion de:

o Ser silenciado temporalmente en canales de voz

Ser silenciado permanentemente en canales de voz

Suspension de 1 a 7 dias

Warns/avisos o

Baneo instantaneo (en caso de que haya sido grave).

o O O O

[1l.- Gestidon de los Canales de Voz:

% Acceso y Uso: El acceso a ciertos canales de voz puede estar restringido basado en
el rango o la funcion dentro del servidor. Los usuarios deben respetar estas
restricciones y utilizar solo los canales a los que tienen acceso. Asi mismo, podra
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haber miembros con acceso restringido a ciertos canales de voz por su historial en
su comportamiento, o tener restringido el acceso al canal de voz donde esté otro
miembro en especifico.

% Configuraciones de Canal: Las configuraciones especificas de cada canal de voz,
incluyendo limites de participantes y otros parametros, deben ser respetadas por
todos los usuarios.

IV.- Reporte de Infracciones:

% Mecanismo de Reporte: Los usuarios que observen violaciones a las normas de
etiqueta en los canales de voz estan incentivados a reportar estos incidentes al staff
de manera oportuna. Lo mas recomendable es abrir un ticket para contactar al staff.

% Accion Disciplinaria: El staff revisara los reportes recibidos y tomara las acciones
necesarias para corregir la situacion, pudiendo incluir advertencias, restricciones
temporales o permanentes del acceso a los canales de voz, entre otras sanciones.

Articulo 8. Gestion y Apreciacion del Contenido Musical

l.- Respeto por las Preferencias Musicales:

% Diversidad Musical: El Imperio de Lothric acoge una vasta diversidad de gustos y
preferencias musicales. Los usuarios deben respetar las selecciones musicales de
otros miembros, entendiendo que el disfrute de la musica es una experiencia
subjetiva y variada.

% Conducta en Canales Musicales: Al compartir o reproducir musica en canales
designados, se debe considerar el ambiente y la tematica del momento, buscando
contribuir a una atmosfera agradable y enriquecedora para todos.

Il.- Uso de Funciones de Reproduccion:

% Autonomia con Responsabilidad: Los usuarios con acceso a funciones de
reproduccion musical deben utilizar estas herramientas de manera responsable,
evitando saturar los canales con musica que pueda resultar disruptiva o inapropiada
para la actividad del canal.
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% Solicitudes Musicales: Las solicitudes de canciones deben realizarse de manera
ordenada, priorizando un enfoque democrético donde se consideren y respeten las
preferencias de la mayoria de los presentes en el canal. En caso de que algun
miembro reproduzca alguna cancion que la mayoria de miembros presentes
consideran como desagradable o molesta, podran hacer una votacion para saltarla.

lll.- Regulacién de Volumen e Interrupciones:

% Niveles de Volumen Adecuados: La musica reproducida en canales de voz o
cualquier otro medio dentro del servidor debe mantenerse a niveles de volumen que
no interfieran con la comunicacion entre miembros o con el disfrute general del
entorno. La excepcion a este parrafo sera si todos los miembros estan de acuerdo a
Unicamente escuchar musica.

IV.- Interrupciones y Cambios: Interrumpir o cambiar abruptamente la musica sin consideracion
por las preferencias de los demas usuarios esta prohibido, a menos que se haya alcanzado un
consenso o0 acuerdo previo entre los participantes del canal.

V.- Sanciones por Incumplimiento:

% Medidas Disciplinarias: El no acatar las normas establecidas en este articulo puede
resultar en sanciones que varian desde advertencias hasta restricciones temporales
o permanentes del uso de funciones musicales.

CAPITULO IV: ORGANIZACION DEL SERVIDOR

Articulo 9. Participacion Activa y Reporte de Incidencias

l.- Fomento de la Participacion Activa:

@ Contribuciones Valiosas: Se alienta a todos los miembros del Imperio a contribuir
activamente con ideas, sugerencias y feedback que enriquezcan la comunidad y
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mejoren la experiencia compartida dentro del servidor. La diversidad de perspectivas
es considerada un activo invaluable.

@ Canal de Sugerencias: Existira un canal dedicad para la recopilacion de sugerencias
y comentarios, donde las propuestas seran revisadas periodicamente por el staff con
el objetivo de implementar mejoras continuas. Este canal estara definido
permanentemente como “Sugerencias”.

Il.- Reporte de Incumplimientos y Conductas Inadecuadas:

% Mecanismos de Reporte: Se estableceran protocolos claros y accesibles para que
los miembros reporten cualquier violacidbn a las normas del Codex, asi como
conductas que perturben la paz y el orden del servidor. La confidencialidad y la no
represalia por reportes de buena fe estaran garantizadas. El medio oficial para
llevarlo a cabo es abriendo un ticket en el canal “Contactar-Staff”.

% Responsabilidad Colectiva: Mantener el entorno del servidor seguro y acogedor es
una responsabilidad compartida por todos los miembros. Se espera que las
incidencias sean reportadas de manera responsable y oportuna.

lll.- Gestion y Resolucion de Incidencias:

@ Evaluacibn y Accion del Staff: Los reportes recibidos seran evaluados
detenidamente por el staff, quien determinara las acciones a seguir, ya sea
mediacién, advertencia, o la aplicacion de sanciones, dependiendo de la naturaleza
y gravedad del incumplimiento.

% Retroalimentaciéon sobre Resoluciones: Cuando sea apropiado, el staff
proporcionara retroalimentacion general al servidor sobre la resolucion de
incidencias, reafirmando el compromiso con la transparenciay la justicia, respetando
siempre la privacidad y la confidencialidad de los involucrados.

I\V.- Sanciones por Incumplimiento:

% Consecuencias de Acciones Inadecuadas: La falta de cumplimiento con las normas
de participacion activa y reporte adecuado de incidencias sera sujeta a revision y
posible sancion por parte del staff, buscando siempre la correccion del
comportamiento y la preservacion del bienestar comunitario.
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% De no cumplir con este articulo, el usuario podra ser acreedor de una sancién
(dependiendo la gravedad) de:
o Un llamado de atencion.
o Eliminacion de mensajes.
o Suspension de 7 dias.

Articulo 10. Uso Responsable de Etiquetas y Menciones

l.- Finalidad y Alcance de las Etiquetas:

@ Definicion y Propésito: Las etiquetas y menciones (@usuario, @rol, etc.) son
herramientas de comunicacion destinadas a facilitar el didlogo directo, llamar la
atenciéon de miembros especificos o grupos dentro del servidor para asuntos
relevantes o de interés comun. Existen etiquetas para ser ayudado en Monster
Hunter Wilds o Elden Ring, asi como etiquetas para llamar al staff de forma
inmediata, solicitar a los “Ayudantes del Reino %” cuando se requiera de ellos o
solicitudes especificas.

[l.- Restricciones de Uso:

% El uso de estas herramientas debe ser medido y respetuoso, evitando la sobrecarga
informativa y el potencial malestar que pudiera causar un usO excesSivo O
inapropiado. Hacer ping a roles que no son los adecuados para la solicitud esta
totalmente prohibido. Asi como querer pinguear para hacer un anuncio innecesario,
spamear contenido indebido o demas situaciones que el staff considere.

[11.- Prohibicién de Uso Indiscriminado:

Etiguetas Generales y de Rol: Queda terminantemente prohibido el uso indiscriminado de
menciones generales (@everyone, @here) y de roles no relacionados con el staff, salvo en
situaciones autorizadas o de emergencia comunicativa claramente justificada.

IV.- Sanciones por Abuso: De no cumplir con este inciso, el usuario podra ser acreedor de una
sancion de:
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o Suspension de 7 dias.
o Llamado de atencion grave.
o Baneo instantaneo del servidor.

IV.- Directrices para la Comunicacion Efectiva:

% Consideraciones Previas al Uso: Antes de utilizar una etiqgueta o mencion, los
usuarios deberan considerar la relevancia del mensaje para el receptor o el grupo,
optando por medios alternativos de comunicacion cuando sea apropiado.

@ Alternativas a las Menciones Masivas: Se promueve el uso de canales tematicos
especificos 0 mensajes directos para comunicaciones que no requieran la atencién
inmediata o generalizada del servidor.

IV.- Autorizacion y Uso de Menciones de Rol:

% Menciones de Staff: Las menciones dirigidas a roles del staff estan permitidas para
solicitudes de asistencia, reportes de incidencias o contribuciones significativas al
servidor y dudas. Sin embargo, se pide hacerlo con discernimiento, respetando el
tiempo y las responsabilidades del staff.

% Protocolo de Solicitud: Para el uso de cualquier mencién de rol con propdsitos
organizativos 0 eventos especiales, los miembros deberdn obtener previa
autorizacion del staff, asegurando asi una comunicacion ordenada y eficiente.

CAPITULO V: PARTICIPACION Y SUGERENCIAS

Articulo 11. Regulaciones sobre Ventas, Intercambios y Promociones

l.- Prohibicion de Ventas, Transacciones Comerciales, Enlaces Externos y Promociones:

% Alcance de la Prohibicion sobre Ventas y Transacciones Comerciales: Se prohibe
estrictamente la realizacion de ventas, ofertas de compra, intercambios comerciales,
de cuentas, de beneficios o cualquier tipo de transaccion economica directa o
indirecta entre miembros, incluidas las realizadas a través de mensajes privados
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iniciados a raiz de la interaccion en el servidor, canales de voz y conversaciones en
cualquier canal de texto.

@ Alcance de la Prohibicidon sobre Enlaces Externos y Promociones: Se prohibe
estrictamente la publicacion de links o conversaciones directas o indirectas de
cualquier grupo, servidor, comunidad, o interaccion en la que se pidan reacciones
(ya sean de las plataformas de Facebook, Discord, WhatsApp, Telegram o cualquier
no anteriormente mencionada); incluidas las realizadas a través de mensajes
privados iniciados a raiz de la interaccion en el servidor, canales de voz y
conversaciones en cualquier canal de texto. Las Unicas excepciones a este punto,
serias aquellas que sean directamente sobre el Imperio de Lothric, asi como de los
Servidores o Grupos aliados o vinculados por el Administrador.

Il.- Sanciones por Incumplimiento: De no cumplir con este articulo, el usuario podra ser
acreedor de una sancion de:

o Suspension de 7 dias
o Baneo instantaneo.

lll.- Promociones y Enlaces Externos:

% Regulacion de Contenidos Promocionales: Cualquier promocion de contenidos
externos, incluidos enlaces a otros servidores de Discord, grupos de redes sociales,
plataformas o sitios web sospechosos, esta totalmente prohibido. Requerira previa
autorizacion del staff para garantizar la relevancia y seguridad para la comunidad.
Si fuera el caso de un usuario que quiere promocionar su contenido en venta, podra
hacer una solicitud Unicamente al Administrador, donde se debera cumplir con un
protocolo exhaustivo para verificar la legitimidad del contenido en venta. Y este (el
administrador) no estara obligado a aceptar la solicitud.

@ Criterios para la Aprobacién: La autorizacion se basard en la alineacion de los
contenidos promocionales con los intereses y valores del servidor, asi como en el
cumplimiento de criterios de seguridad y confiabilidad.

V.- Intercambios dentro de la Comunidad:
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% Definicion: Se entiende como bienes digitales sin implicaciones econémicas directas
lo siguiente:

o Objetos dentro del videojuego que no se puedan comprar con
microtransacciones (runas, armaduras, cenizas, armas, etc.)

o Informacién sobre el videojuego, anime, serie, pelicula, libro o cualquier obra
realizada.

o Compromiso de un usuario por ayudar a otro usuario dentro de un videojuego
y no por fuera obligdndolo a actuar de forma externa a los valores del servidor.

% Los intercambios de bienes digitales anteriormente mencionados estan permitidos.
Todos aquellos que no estén dentro del alcance del anterior punto, estan totalmente
prohibidos, siendo acreedor de la sancién mencionada en este capitulo.

% Protocolo de Seguridad: Se proporcionaran guias y recomendaciones para realizar
intercambios seguros, minimizando los riesgos de fraudes o malentendidos. Los
usuarios participantes deberan acatar estas directrices para garantizar una
experiencia positiva y segura para ambas partes.

V.- Responsabilidad Personal y Exencion de Responsabilidad del Servidor:

@ Conciencia y Responsabilidad del Usuario: Los miembros que participen en
actividades de intercambio o promocién aceptan hacerlo bajo su propio riesgo,
asumiendo plena responsabilidad por las consecuencias de dichas interacciones.

% Exencion de Responsabilidad: El servidor y su staff no se haran responsables de los
resultados, conflictos o perjuicios que puedan surgir de transacciones, intercambios
0 promociones realizadas dentro del &mbito del servidor. Aunque de ser necesario,
los usuarios pueden avisar del mal comportamiento de un miembro que actu6 de
mala fe, con el fin de llamarle la atencién, y de ser necesario, ser acreedor de alguna
de las sanciones mencionadas en este capitulo.

CAPITULO VI: PROHIBICIONES ESPECIFICAS

Articulo 12. Proteccion de la Privacidad y Manejo de la Informacion
Personal

|.- Compromiso con la Privacidad:
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% Respeto por la Informacién Personal: El Imperio de Lothric se compromete a respetar
la privacidad de todos sus miembros. Se prohibe estrictamente la divulgacién no
autorizada de informacion personal de otros usuarios, incluyendo, pero no limitado
a, nombres reales, direcciones, numeros de teléfono, y datos financieros.

Il.- Responsabilidad Individual al Compartir Informacion:

% Conciencia y Precaucion: Se insta a los miembros a ejercer discreciéon y cautela al
compartir su propia informacion personal, siendo plenamente conscientes de los
riesgos asociados con la divulgacién de datos en plataformas digitales.

% Directrices para la Seguridad: El staff proporcionara recomendaciones y buenas
practicas para la proteccion de la informacion personal, fomentando un entorno
seguro para la interaccién dentro de la comunidad.

lll.- Reporte de Violaciones a la Privacidad:

% Mecanismos de Reporte: Los miembros que sean testigos o victimas de violaciones
a la privacidad deben reportar inmediatamente estos incidentes al staff,
proporcionando toda la informacion relevante para una pronta intervencion.

% Acciones Correctivas: El staff tomara las medidas necesarias para investigar y
responder a reportes de violaciones a la privacidad, incluyendo la aplicacion de
sanciones apropiadas contra quienes infrinjan esta norma.

IV.- Educacion sobre Privacidad Digital:

% Fomento de la Conciencia sobre Privacidad: Se promoveran actividades educativas
y recursos informativos sobre la importancia de la privacidad digital y el manejo
seguro de la informacién personal entre los miembros del servidor.

% Creacion de un Ambiente Informado: A través de la educacion y el fomento de
buenas practicas, el Imperio de Lothric busca cultivar una comunidad informada y
consciente de los derechos y responsabilidades relacionados con la privacidad y la
seguridad de la informacion.

Articulo 13. Prohibicién del Discurso de Odio, Discriminacion y Acoso
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|.- Definicion de Conductas Prohibidas:

% Discurso de Odio: Se entiende por discurso de odio cualquier comunicacion que
denigre a una persona o0 un grupo en base a caracteristicas como raza, origen étnico,
religion, género, orientacion sexual, discapacidad o cualquier otra distincion
susceptible de discriminacion.

@ Discriminacion: La discriminacion incluye acciones, decisiones o trato desfavorable
dirigido hacia miembros de la comunidad basado en prejuicios, estereotipos o
informacion que busque humillar, rebajar, exponer o molestar a un miembro.

% Acoso: El acoso se refiere a cualquier comportamiento indeseado, coercitivo 0
repetitivo que tenga el propdsito de molestar, amenazar o perturbar la paz de otros
miembros de la comunidad.

[l.- Politicas de Tolerancia Cero:

% Alcance de la Tolerancia Cero: El Imperio de Lothric adopta una politica de tolerancia
cero frente al discurso de odio, la discriminacién y el acoso, comprometiéndose a
mantener un entorno seguro y acogedor para todos los miembros.

lll.- Sanciones por Incumplimiento: De no cumplir con este articulo, el usuario podra ser
acreedor de una sancion de:

o Suspension de 7 dias
o Eliminacion de mensajes
o Baneo instantaneo

IV.- Mecanismos de Reporte y Accion:

% Reporte de Incidentes: Se establece un canal claro y accesible (Contactar Staff) para
gue los miembros del servidor puedan reportar de manera segura y confidencial
cualquier incidente de discurso de odio, discriminacion o acoso. Si es por medio de
mensajes de texto dentro de algin canal del servidor, se pide que se le haga mencion
a los roles de “Protectores de Lothric #” y R

% Respuesta del Staff: Los reportes seran atendidos con la maxima seriedad y
prontitud, investigando cada caso y tomando las medidas disciplinarias adecuadas
para rectificar la situacion y, si es necesario, sancionar a los responsables.
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V.- Educacion y Prevencion:

% Promocién de Valores Positivos: Se fomentara activamente entre los miembros del
servidor el respeto mutuo, la empatia y la inclusion, a través de programas
educativos y camparfias de concienciacion sobre la importancia de una convivencia
armonica.

% Recursos y Apoyo: Se proporcionaran recursos educativos y se estableceran
mecanismos de apoyo para las victimas de discurso de odio, discriminacién o acoso,
reafirmando el compromiso del servidor con el bienestar de todos sus miembros.

Articulo 14. Prohibicién de Multicuentas y Uso Unico de Identidad

|.- Principio de Identidad Unica:

% Definicion: Cada miembro del Imperio de Lothric debe participar en el servidor bajo
una uUnica identidad, asociada a una sola cuenta de usuario, para asegurar la
transparencia y fomentar relaciones genuinas dentro de la comunidad.

% Obijetivos: Esta normativa busca prevenir la confusién, el fraude, y las acciones que
puedan comprometer la integridad de las interacciones comunitarias, asi como evitar
situaciones escaladas por usuarios anteriormente baneados.

[l.- Prohibicion de Multicuentas:

% Alcance de la Prohibicién: Se prohibe estrictamente la creacion y uso de mdultiples
cuentas por parte de un mismo individuo dentro del servidor. Esto incluye cualquier
intento de evadir sanciones, participar en actividades bajo identidades falsas o
duplicadas, y cualquier forma de manipulacion comunitaria.

% Sanciones por Incumplimiento: De no cumplir con este inciso, el usuario sera
acreedor de una sancion de Baneo Instantaneo.

lll.- Deteccién y Accion:

% Mecanismos de Deteccion: El staff del servidor empleara herramientas y métodos
apropiados para identificar y verificar posibles casos de multicuentas, manteniendo
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siempre el respeto por la privacidad y los derechos de los usuarios. Pueden ir desde
bots que verifican la IP, la informacion unica y confidencial del dispositivo del usuario
donde ha creado mas cuentas. O ir desde miembros que notan que una nueva
cuenta habla o se comporta como alguien que ya esta o ha estado en el servidor,

% Procedimiento de Verificacion: En casos donde exista sospecha de multicuentas, el
staff se comunicara de manera privada con el usuario involucrado para verificar su
identidad y esclarecer la situacion. En caso de que es staff esté 100% seguro que
se trata de una multicuenta, podra pasar directamente a la sancién sin avisar.

IV.- Excepciones y Casos Especiales:

@ Situaciones Justificadas: Se reconoceran excepciones a esta regla solo bajo
circunstancias especiales y justificadas, las cuales deberan ser evaluadas y
aprobadas por el staff. Estas pueden incluir casos de recuperacion de cuenta perdida
u otros escenarios que no comprometan la integridad de la comunidad.

% Proceso de Aprobacion: Para solicitar una excepcion, el usuario debera presentar
su caso ante el staff, proporcionando la informacion y justificacion necesaria para su
evaluacion.

CAPITULO VII: PRINCIPIOS PARA UNA CONVIVENCIA
RESPONSABLE

Articulo 15. Integridad y el Juego Limpio

l.- Fundamentos de la Competencia Justa:

% Equidad y Respeto: Todas las competiciones, desafios y juegos realizados dentro
del servidor deben basarse en principios de equidad y respeto mutuo entre los
participantes, promoviendo un ambiente competitivo sano y constructivo.

% Promocién del Juego Limpio: Se insta a los miembros a adherirse al espiritu del
juego limpio, evitando cualquier forma de trampa, uso de exploits, manipulacién de
resultados o comportamientos que distorsionen la legitima competencia.
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Il.- Prohibiciones Especificas en Competencias:

% Conductas Prohibidas: Queda terminantemente prohibido el uso de software de
terceros que ofrezca ventajas injustas, la explotacion de fallos del juego (bugs) con
fines competitivos, y cualquier otra practica que comprometa la integridad de la
competencia.

lll.- Gestion de Conflictos y Disputas:

% Resolucion de Conflictos: En caso de surgir disputas o conflictos durante la
competencia, se establecerdn mecanismos claros y justos para su resolucion,
priorizando siempre el didlogo y la mediacion entre las partes involucradas.

% Rol del Staff: El staff actuara como mediador en las disputas, garantizando un
proceso de resolucion transparente y equitativo, basado en las evidencias y
testimonios presentados por las partes.

IV.- Promocion de la Excelencia Competitiva:

% Reconocimiento y Premiacién: Se reconocera y premiara a aquellos miembros que
destaquen por su habilidad, deportividad y contribucion positiva al ambiente
competitivo del servidor, fomentando asi un modelo a seguir para toda la comunidad.

Articulo 16. Uso Inteligente de Contenido y Respeto a la Propiedad
Intelectual

l.- Directrices para el Uso de Contenido Protegido:

@ Uso Etico de Obras Protegidas: Se anima a los miembros a utilizar contenido
protegido por derechos de autor de manera que respete las normas de propiedad
intelectual, esto incluye citar correctamente las fuentes y abstenerse de presentar
obras de terceros como propias.

% Fines No Lucrativos y Educativos: El uso de obras protegidas debe ser siempre para
fines no comerciales dentro del servidor, enfocandose en la educacion, la critica, la
parodia, 0 como apoyo en eventos, discusiones y analisis, sin que ello suponga una
competencia desleal para el titular de los derechos.
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Il.- Promocion de la Creatividad y la Creacion Original:

% Estimulo a la Produccion Propia: Se fomenta activamente la creacion y comparticion
de contenido original y fan art, reconociendo y valorando el talento dentro de la
comunidad, siempre dando crédito adecuado a las inspiraciones y fuentes originales.

% Reconocimiento de Autoria: La atribucion correcta y el reconocimiento de las obras
ajenas son fundamentales, respetando siempre los derechos de los creadores y
contribuyendo a un ambiente de apreciacion artistica y cultural.

lll.- Responsabilidades al Compartir Contenido de Terceros:

% Uso Responsable y Considerado: El contenido de terceros debe utilizarse de forma
que contribuya positivamente a la comunidad, evitando sobrecargar canales o
discusiones con material irrelevante o excesivo.

CAPITULO VIII: ORGANIZACION Y JERARQUIZACION DEL
STAFF

Articulo 17. Flexibilidad Administrativa y Discrecionalidad en la Aplicacion
de las Normas

l.- Principio de Flexibilidad y Discrecionalidad:

% Alcance de la Discrecionalidad: Reconociendo que no todas las situaciones posibles
pueden estar explicitamente cubiertas por las normativas del Cddex, se otorga al
administrador la discrecionalidad necesaria para tomar decisiones justas y
razonables en casos atipicos 0 no previstos.

% Busqueda de la Justicia y el Bien Comun: Las decisiones tomadas bajo esta
discrecionalidad siempre perseguiran el objetivo de mantener la justicia, la equidad
y el bienestar de la comunidad, actuando de manera imparcial y considerada.

[l.- Procedimiento ante Casos No Previstos:
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@ Evaluacion de Situaciones Unicas: En casos donde las acciones de un miembro
caigan en un &rea gris no cubierta explicitamente por el Codex, el administrador
procedera a una evaluacion cuidadosa de los hechos, teniendo en cuenta el espiritu
de las normativas existentes y los principios fundacionales del servidor.

% Comunicacion y Transparencia: La resolucion de tales casos sera comunicada de
manera clara al involucrado o a la comunidad, segun corresponda, explicando los
fundamentos de la decisién tomada.

lll.- Excepciones y Casos Especiales:

% Consideracion de Excepciones: Se reconocera la posibilidad de hacer excepciones
a las normativas establecidas cuando circunstancias particulares asi lo justifiquen,
siempre y cuando estas excepciones no comprometan la integridad o el espiritu de
la comunidad.

% Reqgistro de Excepciones: Todas las excepciones serdn debidamente registradas y
documentadas, asegurando una referencia futura y la consistencia en la aplicacion
de las normas.

IV.- Compromiso con la Mejora Continua del Cédex:

% Revision y Actualizacion del Codex: ElI administrador y el staff se comprometen a
una revision periodica del Cédex Luminis Aeternum, considerando las lecciones
aprendidas de la aplicacién discrecional de las normas y las sugerencias de la
comunidad, con el fin de adaptar y mejorar continuamente las directrices que rigen
el servidor.

Articulo 18. Transparenciay Justicia en la Organizacion de Eventos

l.- Compromiso con la Transparencia:

% Planificacion de Eventos: Un equipo dedicado del staff del area “Eventos vy
Dinamicas” ser& responsable de la creacion y ejecucién de eventos dentro del
servidor. Este equipo se compromete a mantener un alto nivel de transparencia en
todas las fases de la planificacion y ejecucion de los eventos.
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Comunicacion Abierta: La informacion sobre la organizacion de eventos, incluyendo

fechas, reglas, y procedimientos para la participacion, sera comunicada claramente

a todos los miembros del servidor con antelacion suficiente.

Il.- Transparencia en las Recompensas:

$

$

Divulgacion de Recompensas: Antes de la realizacion de cualquier evento, se
divulgaran de forma explicita las recompensas o premios a otorgarse, asegurando
gue todos los participantes tengan conocimiento claro de los posibles beneficios.
Criterios de Asignacion de Recompensas: Los criterios y el proceso de decision para
la asignacion de recompensas seran justos, objetivos y estaran disponibles
publicamente para consulta de todos los miembros. Cabe destacar que las
recompensas estaran sujetas a la disponibilidad de qué tan factible es otorgar la
recompensa, por temas de region, métodos de pago u obstaculos en las plataformas.
En caso de que no ser factible el otorgar una recompensa a algun ganador, se
buscaran alternativas que igualen la cantidad de la recompensa en distinta especie.
Esta alternativa nunca serd de un valor mayor al prometido en la recompensa
original. Si sucediera el caso extraordinario que fuera imposible otorgarle cualquier
recompensa equivalente al usuario ganador, el servidor se deslindara de esta
obligacion por factores externos al mismo.

lll.- Integridad en la Ejecucién de Eventos:

$

Equidad en la Competencia: Se garantizara que todos los eventos se lleven a cabo
bajo principios de equidad, proporcionando a todos los participantes igualdad de
oportunidades para competir y ganar.

% Supervision y Resolucion de Disputas: En caso de surgir controversias relacionadas

con la ejecucion de eventos o la asignacion de recompensas, el staff intervendra de
manera imparcial para resolverlas, manteniendo siempre los principios de
transparencia y justicia.

IV.- Feedback y Mejora Continua:
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% Recoleccién de Opiniones: Tras la conclusion de cada evento, se recogeran
activamente las opiniones y comentarios de los participantes, con el objetivo de
mejorar la planificacion y ejecucion de futuros eventos.

% Ajustes Basados en el Feedback: El equipo de eventos se compromete a considerar
el feedback recibido para hacer ajustes que mejoren la experiencia de los eventos
subsiguientes, asegurando que estos continlen siendo atractivos, justos y divertidos
para toda la comunidad.

Articulo 19. Regulaciones Administrativas y Estructura de Roles del
Servidor

|.- Fundamentos de la Administracion de Roles:

@ Seleccidén y Asignacion de Roles: La seleccion y asignacion de roles dentro del
Imperio de Lothric recae exclusivamente en las manos del administrador, quien
evaluard las cualidades, experiencias y contribuciones de los miembros para ocupar
las posiciones de ayudantes y moderadores. Este proceso se guia por criterios de
meritocracia, autonomia, responsabilidad, madurez, actividad, dedicacion vy
alineacion con los valores del servidor.

@ Capacitacion y Orientacion: Una vez seleccionados, los miembros elegidos para
desempefiar roles de ayudantes y moderadores recibirdn una capacitacion detallada
sobre sus responsabilidades, el manejo de herramientas especificas del servidor y
las mejores practicas en la gestion comunitaria. Esta formacion busca asegurar una
comprension profunda de las expectativas y los estandares de conducta
establecidos en el Codex.

Il.- Responsabilidades y Alcance de los Ayudantes:

@ Actividades y Eventos: Los “Ayudantes del Reino %” correspondientes del area de
“Eventos y dinamicas” tienen la crucial tarea de inyectar vitalidad en la comunidad a
través de la organizacion y ejecucion de eventos, dinAmicas y actividades que
promuevan la participacion y el entretenimiento. Se espera que innoven y propongan
nuevas ideas que enriquezcan la experiencia de los miembros.

% Mantenimiento del Orden: Ademas de promover la actividad, los “Ayudantes del
Reino %~ correspondientes del drea de “Seguridad y Control” tienen la autoridad
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para intervenir en situaciones de desorden o incumplimiento de las reglas, aplicando
sanciones preliminares y notificando a los moderadores sobre incidentes graves. Su
actuacion debe ser siempre imparcial y justificada, documentando las acciones
tomadas para una revision posterior si fuera necesario.

lll.- Estructura y Funciones de los Moderadores:

@ Gestion Interna y Resolucion de Conflictos: Los moderadores asumen la
responsabilidad de la gestion interna del servidor, abordando cuestiones complejas
y sensibles, como conflictos entre miembros o ayudantes, apelaciones a sanciones
y la implementacion de cambios significativos en las politicas del servidor. Su juicio
debe basarse en una consideracion detallada de los hechos y las politicas del Codex.
% Autoridad Ampliada de los Emperadores del Caos: En la cuspide de la jerarquia de
moderacion, los Emperadores del Caos poseen autoridad casi equiparable a la del
administrador, con responsabilidades que incluyen la supervisién de todo el equipo
de moderadores y ayudantes, la toma de decisiones en situaciones criticas y la
interaccién directa con el administrador para la planificacién estratégica del servidor.
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IV.- Supervision, Evaluacién y Retroalimentacion:

% Mecanismos de Supervision: Para asegurar la adherencia a los estdndares
establecidos, se implementardn mecanismos de supervision y evaluacion continua
del desempefio de los moderadores y ayudantes. Estos incluirdn revisiones
periodicas, encuestas de satisfaccion comunitaria y un canal abierto (Sugerencias)
para comentarios y sugerencias de los miembros del servidor.

@ Desarrollo y Progresion de Roles: El administrador promovera un sistema de
desarrollo profesional dentro del servidor, donde moderadores y ayudantes puedan
progresar a roles de mayor responsabilidad basados en su desempefio, contribucion
y crecimiento personal. Este sistema se disefiara para reconocer y recompensar el
compromiso y la excelencia en la administracion comunitaria. Actualmente, el
sistema de Reputacion y Prestigio aportan a ese rubro, mas no son indispensables.

V.- Procesos Administrativos, Autonomia y Marco de Sanciones para Roles

@ Ayudantes: Los procesos administrativos para los “Ayudantes del Reino #”incluyen
la planificacion y coordinacién de eventos, la moderacion ligera del chat y foros, el
otorgar recompensas, hacer publicidad al servidor, siempre dar buena imagen y la
asistencia directa a los miembros con consultas generales. Deben registrar y reportar
cualquier actividad o incidente notable al equipo de moderadores para su
seguimiento.

% Moderadores: Los Moderadores son responsables de supervisar la implementacion
de las politicas del servidor, resolver conflictos complejos, revisar y actuar sobre
reportes de comportamiento indebido, velar por los intereses del servidor, arreglar
los errores en la configuracion del servidor, hacer uso de las configuraciones de los
bots, ir cambiando la tematica del servidor periédicamente y mantener la integridad
estructural del servidor. Deben mantener una comunicacion constante con el
administrador para asegurar la alineacion estratégica y la cohesion operativa.

VI.- Autonomia Operativa:

% Margen de Autonomia: Si bien los ayudantes y moderadores disfrutan de un cierto
grado de autonomia en sus funciones diarias, todas las acciones significativas o
potencialmente controversiales deben ser consultadas o reportadas al administrador
o al nivel jerarquico superior inmediato para su aprobacion o revision.
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% Limites de la Autonomia: La autonomia operativa esta disefiada para facilitar una
gestidn eficaz y proactiva del servidor, pero no debe ser interpretada como licencia
para actuar fuera de los limites establecidos por el Codex o sin consideracion por el
impacto comunitario.

VIl.- Marco de Sanciones para Incumplimientos de Rol:

% Tipologia de Sanciones: Las sanciones aplicables a ayudantes y moderadores por
incumplimientos de sus deberes o abuso de autoridad varian desde advertencias
formales, suspension temporal del rol, hasta la remocion definitiva de sus funciones,
dependiendo de la gravedad y recurrencia del incumplimiento.

% Proceso de Sancién: Todo proceso sancionatorio se llevara a cabo con total
transparencia y debido proceso, permitiendo al acusado la oportunidad de presentar
su defensa. Las decisiones sancionatorias seran documentadas y comunicadas
adecuadamente dentro del equipo administrativo para garantizar la leccion
aprendida y la prevencién de futuras infracciones.

VIII.- Retroalimentacién y Mejora Continua:

% Ciclo de Retroalimentacion: Se establecera un ciclo continuo de retroalimentacion
entre el administrador, moderadores y ayudantes, promoviendo la mejora continua
en la administracion del servidor. Este ciclo incluird revisiones periddicas de
desemperio, sesiones de formacion recurrentes, y la actualizacion regular del Codex
y otros documentos de politica.

@ Cultura de Aprendizaje: El Imperio de Lothric se compromete a fomentar una cultura
de aprendizaje y adaptabilidad entre su equipo administrativo, valorando la iniciativa
personal, la innovacion en la gestion comunitaria, y el desarrollo profesional de cada
miembro del staff.

CAPITULO IX: SISTEMAS Y DINAMICAS

Articulo 20. Sistema de Reputacion y Equidad en la Aplicacién de Normas

l.- Fundamentos del Sistema de Reputacion:
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% Objetivo y Beneficios: El sistema de reputacién estd disefiado para reconocer y
recompensar a los miembros que contribuyen de manera significativa al bienestar y
enriquecimiento del servidor. Estas contribuciones pueden incluir, pero no se limitan
a, asistencia en eventos, creacion de contenido, apoyo a nuevos miembros, y
participacion activa en la comunidad. Toda la informacion estaria en el canal de
“InfoPoints”.

% Ventajas y Reconocimiento: Los miembros con altos niveles de reputacion podran
acceder a una serie de ventajas y reconocimientos, incluidos, pero no limitados a,
roles especiales, acceso anticipado a eventos o actividades, y visibilidad aumentada
dentro de la comunidad.

Il.- lgualdad ante las Normas:

% Aplicacion Universal de Normas: Si bien se reconoce el valor y la importancia de los
miembros con alta reputacion, es fundamental entender que todos los miembros del
servidor, independientemente de su nivel de reputacion, estan sujetos a las mismas
normas y directrices establecidas en el Codex.

@ Sanciones y Responsabilidades: Los miembros con alta reputacién no estan exentos
de recibir sanciones en caso de incumplimiento de las normas del servidor. La
aplicacion de las sanciones sera justa y equitativa, basada en la naturaleza y
gravedad del incumplimiento, asegurando que el sistema de reputacion no sea un
escudo contra la responsabilidad.

lll.- Mantenimiento de la Integridad del Sistema de Reputacion:

@ Revision y Ajustes: El sistema de reputacion serd revisado periédicamente para
asegurar que siga siendo justo, transparente y alineado con los objetivos y valores
del servidor. Esto incluye ajustes en la forma en que se otorgan las recompensas y
los criterios para la acumulacién de puntos de reputacion.

% Mecanismos de Feedback: Se estableceran canales (Sugerencias) para que los
miembros del servidor puedan expresar sus opiniones y sugerencias sobre el
sistema de reputacion, fomentando una cultura de mejora continua y adaptabilidad
a las necesidades de la comunidad.

IV.- Transparencia en la Administracion del Sistema:
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@ Publicacion de Criterios: Los criterios para la acumulacion de reputacion y las
ventajas especificas asociadas a diferentes niveles de reputacion seran publicos y
accesibles para todos los miembros del servidor, promoviendo un entendimiento
claro de como participar y beneficiarse del sistema. Esto en el canal de “Reputacion”.

% Equilibrio entre Contribucion y Conducta: Se mantendra un equilibrio cuidadoso
entre la valoracion de las contribuciones positivas de los miembros y la importancia
de una conducta respetuosa y conforme a las normas, asegurando que el servidor
sea un espacio acogedor y seguro para todos.

Articulo 21. Sistema de Linajes y Competencia de Prestigio

l.- Introduccién al Sistema de Linajes

@ Definicion y Propdsito: El sistema de Linajes es un marco organizativo que divide a
los miembros del servidor en Linajes distintivos basados en la afinidad hacia ciertos
ideales, estilos de juego, o0 narrativas. Este sistema promueve la identidad colectiva,
la lealtad al clan, y la participacion en eventos competitivos y cooperativos. Asi
mismo, integra una dinamica por rol en donde cada miembro construye su propia
historia.

Il.- Linajes Definidos: Los Linajes disponibles son:

@ Linaje de la Luna Eterna: Afiliados con la magia y los misterios celestes y del cosmos.

@ Linaje de la Llama Carmesi: Guerreros fervorosos y apasionados por el combate.

® Linaje de la Muerte Esmeralda: Estrategas y amantes de la naturaleza oscura y sus
secretos.

@ Linaje del Amanecer Dorado: Justicieros inspirados por la luz y el honor.

lll.- Seleccion y Fidelidad al Linaje:

% Proceso de Seleccién: Cada nuevo miembro tendré la oportunidad de unirse a un
Linaje de su eleccién, comprometiéndose con sus ideales y objetivos. Esta eleccion
es permanente, destacando la importancia de la deliberacién en la seleccién.

% Irreversibilidad de la Eleccién: Una vez seleccionado, el miembro no podra cambiar
de Linaje, reforzando la nocion de lealtad y dedicacion al grupo elegido.
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IV.- Liderazgo y Organizacion Interna:

@ Lideres de Linaje: Cada Linaje estara liderado por un Lider (siendo uno para Elden
Ring — Fromsoftware y otro para la saga de Monster Hunter), seleccionados en base
a su actividad, puntos de reputacion y contribuciones al servidor. Su rol es coordinar
las actividades del Linaje, mantener la moral alta y representar los intereses de su
grupo ante el resto de la comunidad.

% Responsabilidades de los Lideres: Entre sus deberes esta el conteo de puntos de
prestigio, la organizacion de estrategias para competiciones y la promocion del
bienestar y unidad interna del Linaje.

V.- Competencia y Prestigio:

% Guerra de Linajes: Las competencias entre Linajes ocurren en temporadas,
culminando con la entrega de recompensas exclusivas al Linaje vencedor. Estas
competencias pueden ser de naturaleza PVE o PVP, asi como retos especificos
disefiados para poner a prueba las habilidades y la cohesiéon de cada Linaje.

@ Adquisicion de Prestigio: El prestigio se gana a través de la victoria en duelos, ayudar
activamente a otros en los videojuegos principales y la participacién exitosa en
eventos organizados. Mientras que el prestigio individual refleja el logro personal, el
Prestigio de Linaje es una medida colectiva de la habilidad, estrategia y cooperacion
del grupo.

VI.- Regulaciones y Sanciones:

% Conducta en Competencias: Se espera que todas las competiciones y duelos se
lleven a cabo bajo principios de justicia, respeto y deportividad. Cualquier forma de
trampa, comportamiento téxico o manipulacion de resultados sera severamente
sancionada.

@ Sanciones Aplicables: Los miembros que infrinjan las reglas de competencia podran
enfrentarse a sanciones que varian desde la reducciéon de prestigio individual y de
Linaje, hasta la suspension o expulsiéon del servidor, dependiendo de la gravedad de
la infraccion.
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Articulo 22. Sistema de Comercio y Recompensas del Servidor

|.- Funcionamiento de la Tienda del Servidor:

% Obijetivos y Articulos Disponibles: La Tienda del Servidor es una plataforma disefiada
para enriquecer la experiencia de los miembros del servidor a través de la
adquisicion de roles especiales, colores, recompensas como Discord Nitro, y objetos
tematicos de Elden, copias de videojuegos, entre otros. Todo esto mediante el uso
de Monedas del Imperio como moneda de cambio.

Il.- Mecanica de Acceso y Compra:

@ Acceso a la Tienda: Mediante el comando ".ss", los miembros pueden navegar por
los articulos disponibles en la tienda.

% Proceso de Compra: Para adquirir un articulo, se utilizara el comando ".ss buy
(nombre del objeto)", seguido de ".ss use (nombre del objeto)" para activar o utilizar
el objeto comprado.

lll.- Adquisicién de Monedas Imperiales:

% Métodos de Obtencion: Las Monedas Imperiales pueden ser ganadas participando
activamente en el servidor, incluyendo, pero no limitado a, la interaccién con el bot
de Nekotina y la Guardiana de Fuego, participacién en sorteos y eventos, obtencién
de Puntos de Reputacion y Prestigio y aportando boosts al servidor.

% Gestion de Monedas: Los miembros podran consultar su balance con ".bal",
depositar monedas al banco para su custodia con ".ss dep max", o retirarlas para su
uso con ".ss wd all".

IV.- Regulaciones sobre Premios y Disponibilidad:

% Sujecion a Disponibilidad: Los premios y articulos ofrecidos en la Tienda del Servidor
estan sujetos a disponibilidad y limitaciones regionales o de plataformas. Esto
asegura la equidad en la distribucion de recompensas y considera las restricciones
de envio o acceso en distintas regiones.
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@ Transparencia en la Disponibilidad: La informacion sobre la disponibilidad de
premios sera actualizada y comunicada regularmente a los miembros, permitiendo
decisiones informadas en el uso de Monedas Imperiales.

IV.- Responsabilidad en el Uso de la Tienda:

@ Uso Etico del Sistema: Se espera que todos los miembros utilicen el sistema de
comercio y recompensas de manera ética y responsable, evitando cualquier forma
de explotacion, fraude o abuso del mismo.

@ Sanciones por Mal Uso: El mal uso de la Tienda del Servidor, incluyendo la
manipulacion de transacciones o el intento de obtener recompensas de manera
deshonesta, resultara en sanciones que pueden ir desde la revocacion de Monedas
Imperiales hasta la suspension o expulsion del servidor.
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Cierre del Cddex Luminis Aeternum del
Imperio de Lothric

Al concluir la redaccion del Cédex Luminis Aeternum del Imperio de Lothric, es menester
reflexionar sobre la magnitud de nuestro empefio y la profundidad del compromiso que hemos
sellado. Este documento no es meramente un conjunto de directrices; es el alma de nuestra
comunidad, la encarnacién de nuestros valores mas elevados y el faro que nos guiara a traves
de las tempestades y desafios venideros.

Hemos tejido en el telar de este codex los principios de justicia, igualdad y respeto mutuo,
conscientes de que sobre estos cimientos se erige la grandeza de una comunidad. Cada
articulo, cada norma, ha sido cuidadosamente concebida para asegurar que el Imperio de
Lothric sea un refugio para todos aquellos que, en su corazon, arden con pasion por los
universos que exploramos en los videojuegos RPG y Soulslike.

En este momento solemne, exhortamos a todos los miembros del servidor, desde los mas
novatos hasta los veteranos, los lideres de linaje, los guardianes del orden y los
administradores de este reino digital, a abrazar los preceptos del Cédex Luminis Aeternum.
Que sus palabras sean las guias de nuestra conducta, los cimientos de nuestras interacciones
y el legado que aspiramos dejar en el vasto mundo de los videojuegos.

Que el espiritu de unidad y camaraderia que nos ha llevado a forjar este documento resuene
en cada rincon del Imperio de Lothric, inspirando a cada miembro a contribuir al florecimiento
de nuestra comunidad. En los desafios encontraremos fortaleza; en la diversidad, riqueza; y
en nuestra solidaridad, la invencibilidad.

Al cerrar este capitulo, no vemos el final de un proceso, sino el alba de una nueva era para el
Imperio de Lothric. Un horizonte lleno de posibilidades se extiende ante nosotros, invitAndonos
a explorar, a crecery, sobre todo, a trascender. Con el Codex Luminis Aeternum como nuestro
estandarte, marchamos hacia el futuro, unidos en nuestro propdésito, indomables en nuestro
espiritu.

Que la luz eterna del conocimiento, la valentia y la compasion ilumine nuestro camino. Que las
paginas de este codex sean testigo de nuestra determinacion y de nuestro compromiso
inquebrantable con la excelencia y la inclusion. En nombre de todos los que han contribuido a
su creacion, declaro solemnemente en vigor el Cédex Luminis Aeternum del Imperio de Lothric.

Asi sea.
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